MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DA EDUCAQAO SUPERIOR

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA
CELSO SUCKOW DA FONSECA
Campus Nova Friburgo

CURSO DE GRADUAGAO EM ENGENHARIA ELETRICA

DEPARTAMENTO PLANO DE CURSO DA DISCIPLINA

Circuitos Logicos

cODIGO PERIODO ANO SEMESTRE PRE-REQUISITOS
GEEEG6501NF 30 2016 20
AULAS/SEMANA TOTAL DE AULAS
) NO SEMESTRE
CREDITOS TEORICA PRATICA ESTAGIO
5 4 2 0 108
EMENTA

Sistemas de numeragdo. Funcdes logicas. Algebra de Boolean. Circuitos combinacionais. Topologia de circuitos
combinacionais. A implementacdo de circuitos combinacionais via dispositivos programaveis. Projeto de circuitos
combinacionais. Circuitos sequenciais sincronos. Técnicas de projeto de circuitos sequenciais sincronos. Maguinas
de estado.
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OBJETIVOS GERAIS

Testes de verificacdo ensino-aprendizagem. Exercicios realizados intra-classe. Exercicios realizados extra- classe.

METODOLOGIA

Tedrica: Exposicdo de principios e pratica intraclasse e extraclasse, com viés construtivista, visando a fixacéo e o
desenvolvimento dos principios expostos.

Prética: Introduzir e enfatizar o comportamento cientifico em ambiente laboratorial. Introducdo ao processo de
manuseio de equipamentos, da leitura e registro de dados. Introduzir métodos para tratamento dos dados
experimentais e a confeccdo de relatérios de forma cientifica. Através destes instrumentos, incentivar a observacdo
das condigdes do processo e seu registro, fazer gréficos e interpretagdo dos dados, obter relagbes matematicas e
conclusBes com experiéncias efetivas no tdpico de mecanica.

CRITERIO DE AVALIACAO

Testes de verificacdo ensino-aprendizagem. Exercicios realizados intraclasse. Exercicios realizados extraclasse.
Relatérios.
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PROGRAMA

1. Circuitos ldgicos.

1.1. Introducdo;

1.2. Eletronica Digital;

1.3. Sinais Analdgicos e Digitais;
1.4. Escalas de Integracao;

1.5. Aplicaces de Eletronica Digital.

2. Sistemas e codigos numéricos.

2.1. O Sistema Numérico Decimal;

2.2. O Sistema Numeérico Binario;

2.3. O Sistema Numérico Octal;

2.4. O Sistema Numérico Hexadecimal;

2.5. Conversoes entre os Sistemas Numeéricos;
2.6. O Codigo BCD;

2.7. Cddigos Alfanuméricos;

2.8. Aritmética Binaria.

3. Portas logicas e algebra booleana.

3.1. Portas Légicas;

3.2. Propriedades ou Leis da Algebra de Boole;
3.3. Teoremas da Algebra de Boole;




3.4. ExpressOes Logicas e Tabela Verdade;
3.5. Simplificagdo de Expressdes Algébricas;
3.6. Universalidade das Portas Logicas NAND e NOR.

4. Simplificacdo por mapas de karnaugh.

4.1. Diagrama ou Mapa de Karnaugh para Duas Variaveis;
4.2. Diagrama ou Mapa de Karnaugh para Trés Variaveis;
4.3. Diagrama ou Mapa De Karnaugh para Quatro Variaveis;
4.4. Diagrama ou Mapa de Karnaugh para Cinco Variaveis;
4.5. Diagramas com Condigdes Irrelevantes.

5. Circuitos I6gicos combinacionais.

5.1. Circuitos Aritméticos;

5.2. Circuitos Codificadores e Decodificadores;

5.3. Circuitos Multiplexadores e Demultiplexadores;
5.4. Exemplos Praticos de Circuitos Combinacionais.

6. Circuitos seqlenciais.

6.1. Latches com portas NAND e NOR;

6.2. Flip-flops: SR, JK, D e T; mestre-escravo, gatilhado pela borda;
6.3. Aplicacdes com flip-flops;

7. Contadores e Registradores.

7.1. Contadores sincronos e assincronos;
7.2. Cls contadores;

7.3. Cls registradores de deslocamento.




